Fundacion
dea Lengua

Espaiola

Introduccion

Este curso esta basado en una pequefia historia de detectives en la que el
alumno se convierte en pieza fundamental para la soluciéon del misterio,
logrando de esta manera su implicaciéon y motivacion en el aprendizaje del
espafol, no dejando lugar ni al desanimo ni al abandono del mismo. Sobre

esta trama se construye un recorrido “virtual” por el mundo hispano.

Organizacién
Principal
Instrucciones
Documento PDF para descarga. Su lectura facilita al alumno el
funcionamiento de todas las &reas de este curso.
La Trama
Descripcion de la historia, en espafol e inglés, que facilita la
comprension del funcionamiento del curso.
El Diccionario

Presentacibn en una nueva ventana de nuestro diccionario,
que esta concebido no como la presentacion de definiciones de
términos, sino como la asociacién de imagenes y sonidos con

términos escritos en espafiol e inglés.

Los términos estan agrupados por campos y subcampos

semanticos.

En la pagina web www.tesoros.es los usuarios registrados

tanto en la versién On-Line como en la versién en DVD-ROM,

podran descargarse (2,00.-€ / US$ 6.00) mediante pago por

tarjeta de crédito o PayPal) un diccionario desarrollado en

Base de Datos, que permite:

- realizar busquedas por texto |libre (espafol/inglés,
espafol/francés, espafiol/aleman, espafol/italiano vy
espanol/portugués de Brasil)

- oir los términos en espafol, con acento “espafiol” o con

acento “hispanoamericano”.
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Los Personajes

Presentacibn mediante un dibujo (tipo foto carnet de
identidad) y unas breves notas de los distintos personajes que

aparecen en la historia.

Salén de Chat

Para poder utilizar el Salon de Chat, es necesario que el
Servidor donde esté instalado el curso Tesoros v2.7 On-Line

disponga de la aplicacion Flash Media Server 2.0

El Salén de Chat se abre en una ventana nueva y los alumnos
deben introducir el “nombre” con el que quieren ser
reconocidos en el mismo, asi como la “sala” en la que entraran

a conversar.

La “sala” debe ser la misma para todos los alumnos de la

misma clase que han sido citados por un tutor o profesor.

Dentro del Salén de Chat hay tres modos de trabajo:
0 Reuniones
Disponemos de 4 WebCam, un espacio para Chat y un
espacio para Wiki (espacio compartido de escritura)
Ademas, podemos “subir’ documentos de nuestro

ordenador y enlaces a paginas Web.

o Debate

El funcionamiento es similar, pero sin las WebCam

o0 Presentaciones
Permite la transmisién de una clase magistral en
directo o en diferido, la presentacién de una aplicacion
instalada en el ordenador del convocante de la reunion
y la realizaciéon de alguna actividad desarrollada en
Flash por el profesor.

En este modo, se ha eliminado el espacio de la Wiki.
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Tarjetas gramaticales

Breves explicaciones gramaticales divididas en “expresiones”,
“verbos” y “generales”, que permite disponer de una pequefa

guia gramatical de la lengua espafiola.

Gramatica

Acceso a la parte tedrica, dividida en lecciones, de la

gramatica que incluye este curso.

Créditos

Lecciones

El curso esta estructurado en 16 lecciones o unidades (mas una de
Repaso, colocada entres las lecciones 7 y 8, y que tiene un
tratamiento diferente)

Cada leccion esta representada por un titulo y su estructura es la

siguiente:

- La Historia:

La accion de la historia se presenta mediante un comic,
que el alumno puede escuchar con acento espafiol o
hispanoamericano.

Cada wuna de las vifletas requiere un estudio
pormenorizado, y en el que el alumno podra aprender
nuevo vocabulario mediante la asociacion de palabras es
espafol e inglés con un dibujo representativo, y pequefias
instrucciones gramaticales mediante el hipertexto a las
tarjetas gramaticales.

Ademas, cada vifieta tiene asociados unos ejercicios de
comprensiéon, con ayudas orales y escritas cuando se falla
la respuesta correcta.

Estas dos acciones permiten al alumno avanzar de una
forma facil y sencilla en el aprendizaje del espaiiol, a la vez
que va progresando en el conocimiento de la trama de la

historia.
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Las Tareas:

El detective, David Collins, dara a su ayudante (el
estudiante) las instrucciones necesarias para avanzar en la
resolucion de la historia, a través de varias herramientas:

o0 Ficha de los personajes: Ejercicio de escritura. En
cada campo existen 3 intentos y la comprobacién se
realiza mediante la tecla “intro”. Las respuestas se
hallan en la descripcibn que se presenta del
personaje. Si se fallan las 3 veces, nos pone la
palabra escrita en color rojo y al acercar el cursor,
nos aparece una glosa con el término correcto. El
paso de un campo de escritura a otro, se hace
mediante el ratén.

0o Formulario: Ejercicio de escritura. En cada campo
existen 3 intentos sobre las palabras que aparecen
en “la nube”. La comprobacion se realiza mediante
la tecla “intro”. Si se fallan las 3 veces, se produce
una autocorreccion.

o El atlas: En cada leccion el estudiante encontrara
informacioén cultural de un pais de habla hispana.
Por lo general, el pais estudiado en cada leccion
sera el pais al que se viajara en la leccién siguiente.
La presentacion de esta informacién es muy similar
en su disefio, a las de las paginas web existentes en
Internet. Para comprobar los conocimientos
aprendidos, este Atlas cultural se acompafa
también de los correspondientes ejercicios de

comprension, con posibilidad de 3 intentos.

El Vocabulario:

El estudiante debe navegar por los distintos campos
seméanticos por los que se agrupa el vocabulario, al objeto
de conocer los distintos términos que se estudian. Para
pasar a la realizacibn de un a serie de ejercicios o
actividades, que le permitiran poner en practica los

conocimientos adquiridos en su estudio.
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El avance entre las distintas pantallas se refleja mediante
un semaforo, y los ejercicios son de escritura
(comprobacion con la tecla “intro), de arrastre, de enlazar
etc.
- La Gramética:

En primer lugar el estudiante se encontrara con el
desarrollo tedrico del apartado correspondiente y en el que
encontrara palabras en azul que permiten oir su locucién y
palabras subrayadas, que presentan una ilustracion
representativa que facilite su comprensién; posteriormente
pasara a su estudio con una variada serie de ejercicios de
escritura, de menus desplegables, de enlazar, de arrastrar,

etc.

La adivinanza
En varias lecciones al estudiante al finalizar el estudio del Atlas, se le
presentara una adivinanza, que le ayudara a la resolucion del misterio. Los
distintos objetos que encuentre en su resolucion, los debe guardar ya que en
la dltima lecciéon le seran imprescindibles para resolver la prueba que alli se
le planteard. Si no realiza las adivinanzas, no podra resolver la ultima

prueba que se le presenta para resolver el misterio que encierra la historia.

Puntuacion
La puntuacién de todas las actividades esta establecida entre O y 10 puntos,
y el desarrollo informatico tiene en cuenta el nUmero de intentos que se ha
dedicado a cada ejercicio, el nUmero de ejercicios que tiene cada actividad y
los ejercicio que han completado bien, mal y se han dejado en blanco. Lo
que significa que el aprobado esta en la obtencibn de una nota igual o

superior a 5.
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